
Центр социально-нравственного и личностного 

развития 
 Набор крупногабаритной мебели, наборы различных видов посуды, домашнего обихода, муляжи овощей, 

фруктов, продуктов. 

 Набор «Больница», «Парикмахерская», «Автопарк», «Магазин». 

 Транспортные тематические игрушки: машины, самолёт, автопаркинг. 

 Тематические игрушки: куклы, наборы различных животных. 

 

 

                            
 



 

 

 Природный материал ( жёлуди, шишки, семена, крупа, бросовый материал: пробки, колпачки, трубочки; 

неструктированный материал: вода, опавшие листья, измельчённый пенопласт). 

 Шумовые  коробочки, игрушки, лупа, магниты, линейки, мыло, щётки, одноразовые шприцы (без игл), 

лоскутки ткани, различная бумага. 

 Игры на развитие тактильный ощущений. 

 

 

     
 

 

 

 

 

 



                               
 

 Растения, оборудование  ухода за растениями (передники, лейки, палочки для рыхления, тряпочки, 

пульверизатор). 

  Календарь наблюдения за состоянием погоды, аквариум. 

 Набор игр природоведческого содержания. 

 

 

 

               
 

 

 

 



Центр эстетического развития 
 Фланелеграф, ширма, художественные книги, маски. 

 Иллюстрации к сказкам, предметы декоративно- прикладного искусства (тканевые и вышитые изделия: скатерти и 

полотенца ). 

 Керамика, вазы, изделия из соломки, льна. 

 Разные виды театров (настольный кукольный).   

 Восковые мелки, цветные карандаши, фломастеры. 

 Гуашь, кисточки, стаканчики для воды, трафареты. 

 Пластилин, стеки. 

 Бумага, картон разного цвета. 

 

 

    
 

 



Центр физического развития 
 Кегли, платочки, кольцеброс, флажки, мячи. 

 Атрибуты-шапочки для подвижных игр. 

 Обручи, ленточки, шнур. 

  Гимнастические палки.    

 Картотека подвижных игр. 

 Выносной спортивный инвентарь (мячи, кегли, обручи). 

 

 

 

                        



Центр познавательного развития 
 Счётный материал, мозаика, геометрические кубики. 

 Различные пазлы, часы разных размеров (настенные, ручные, настольные, механические, электронные). 

 Составление целого из частей, линейки, сосуды  прозрачные разной формы и объёма. 

 Модели года, частей суток. 

 Карточки-цифры крупного размера. 

 Условные мерки (верёвки, шнуры, ленты, нитки). 

 

 

                                               
 



Белорусский уголок 
 Куклы в белорусском костюме. 

 Белорусская соломенная игрушка. 

 Изделия из глины, соломы. 

 Книги на белорусском языке, открытки: «Поместье Деда Мороза», «Пружаны». 

 Дидактическая игра «Выложи  узор». 
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Предметно-развивающая среда в средней группе №5. 

         Реализацию комплексно-тематической образовательной модели в учреждении дошкольного 

образования обеспечивает насыщенная предметно-развивающая среда. В группе оборудованы центры 

активности, которые ориентированы на организацию различных видов детской деятельности и 

соответствуют образовательным областям учебной программы дошкольного образования и направлениям 

развития воспитанников  в деятельности. 

          Содержание материала во всех центрах обновляется и пополняется в соответствии с темой 

образовательной работы, что создаст условия для разностороннего развития воспитанников. 

Организованная предметно-развивающая среда строится с ориентацией на «зону ближайшего развития» 

каждого воспитанника, и предоставляет возможность выбирать не только деятельность, но и содержание, 

и уровень сложности игр, заданий. 


